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01 cOSTUM1

VECCHIO CAPPOTTO
CON DECORAZION1
E PASSAMANERIA
IN FELTRO
ADESIVO




01 cOSTUM1

POTETE REAL1ZZARE DEI CODINI DA P1RATA,
INTRECCIANDO QUALCHE CIOCCA DI MATASSA DI CANAPA,
MATERIALE UTILIZZATO ABITUALMENTE
DAGLI IDRAULICI PER GARANTIRE LA TENUTA
DELLE GIUNZIONI iIDRAULICHE

COLORARE LE TRECCE OTTENVUTE
SFREGANDOLE DIVERSE VOLTE, INDOSSANDO UN GUANTO
SU CUI E STATO MESSO DEL LUCIDO DA SCARPE
D1 COLORE NERO O MARRONE.




01 cOSTUM1

ANCHE LUNGHE 1 METRO

E POSSIBILE INSERIRE NELLE TRECCE
- COME FACEVANO 1 VER1 P1RATI -
PETTINI, SP1LLONI, AGHI D1 LEGNO
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01 cOSTUM1
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01 cOSTUM1

RECUPERARE
O REALIZZARE
VECCHIE COLLANE
E
VISTOSt ORECCHINI

GROsSS: ORECCHINI DORAT:

ORECCHINI E
CHINCAGLIERIA
DA TAPP: CORONA

APPIATTIRE 1 TAPP
E FORARLI CON UN CH10ODO

PO1 iNFILARLI IN UN CORDINO
PER REALIZZARE UNA COLLANA

@recc/ﬁ'nz’




02 OGGETTI D1 SCENA

FORZIERE REAL1ZZATO CON PEZZ D1
POL1ST1ROLO D1 UN VECCHIO tMBALLAGGIO

- SUL PANNELLO INCIDERE
-& CON UNA PUNTA
1L FINTO LEGNAME

FINGERE
DI TRASPORTARLO
CON GRANDE FATICA,
COME SE FOSSE
RicOLMO

D'ORO!
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02 OGGETT1 DI SCENA

RECUPERARE ANCHE VECCH!
E GROSSt LUCCHETTI




02 OGGETTI D1 SCENA

1L RIVESTIMENTO £ CON CARTA MARRONE O FINTA PELLE

SPAGO INCOLLATO

LE PARTI
DORATE
SONO
IN CARTA
ADESIVA
LUCIDA

1L CANNOCCHIALE E REALIZZATO
CON DUE TUBI D1 CARTONE
DI DIAMETRO LEGGERMENTE DIFFERENTE,
IN MODO CHE POSSANO SCORRERE UNO SULL’ALTRO. W

TRECCIA
LE OTTICHE SONO TAPP1 DI PLASTICA TRASPARENTE Dt SPAGO

‘Ganneccliale da marina




02 OGGETTI DI SCENA
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J . . GROSSE FUN1
(45 DA 1SSARE,
] TiRARE..

Gordame 25



02 OGGETTI DI SCENA

404 TRk
BOTTIGLIE CON MESSAGG!
UT1ILI PER LA CACCIA AL TESORO

BICCHIER! 1N METALLO PER BRiNDist!

ogottéyfia CON me&&ajjz’o e jameffe




02 OGGETT! D

GROSSA BUSSOLA REALIZZATA
CON UN «BOX A TORRE», PER DVD

UTiL1ZZARE ANCHE

UNCIN1I CARTA
GI10OCATTOLO DORATA

Uncine e bussela




PALE E P1CCONI (ANCHE APPOSITAMENTE
REALIZZATE CON MATERIALI LEGGERI!)
SONO uTiL: PER RiICREARE
L’AMBIENTAZIONE
DI UNA VERA SPEDIZIONE
ALLA RiICERCA DEL TESORO

02 OGGETT! DI SCENA
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02 OGGETTI DI SCENA

ogottz' e casse d1 fejno




02 OGGETT? DI SCENA

LUNGO TUTTO 11 BORDO DELLA TELA
CUCIRE UNA FETTUCCIA ROBUSTA
IN MODO CHE NON St STRAPP:

_'GRANDE VELA 2 -
S A_LZA.TA E_ABB SSATA A TEMPO DALLA CIURMA
o SEMBRERA CHE i GONFI PERIL VENTO

T

31




PIEGARE
LUNGO

LE LINEE
TRATTEGGIATE

02 OGGETTI

RITAGLIARE LA SAGOMA
STAMPATA DAL CD

SU UN

CARTONCINO

NERO

APPLICARE
DALLINTERNO,
CON NASTRO
BIADESIVO,

¢ RETTANGOLT
D1 PLASTICA

| TRASPARENTE
. CHE SIMULANO
L 1. VETRO

Ia Janterna

el BTl

SAGOMA SUL CD




RIEMPIRE

LA CASSA DEL

TESORO CON POBLONI

(D1 C10CCOLATOQ), VECCHIE COPPE,

CATENE, COLLANE, ... OVVIAMENTE D'ORO E D’ARGENTO!

%J‘ oroe
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02 OGGETTI DI SCENA

 SIMILPELLE

PARAMANO _ S
IN CARTONCINO N LUNGHEZZA CiRCA 1 METRO
ARGENTATO ¢

Sciabola I3 fe’jno




02 OGGETT! DI SCENA

SCORZA - | . p——
DIPELLE & - & " | GROSSAFIBBIA .
e . INCARTONE




02 OGGETTI D1 SCENA

SAGOMA DELLA P1STOLA
FRONTE E RETRO
IN UN PEZZO UNICO

1ISTRUZIONI DI MONTAGGIO NELLA PAGINA SEGUENTE

SPESSORE
DELLTMPUGNATURA

SAGOMA SUL CD

ﬂjl'eft(?fd tn cartone




02 OGGETT! DI SCENA

LE DUE PARTI PiU Pi1ICCOLE
SONO DA INCOLLARE
SU UN CARTONCINO PiU LEGGERO E
P1U FACILE DA RITAGLIARE

1. INCOLLARE LA FOTOCOPI1A DELLA SAGOMA
DELLA P1STOLA SU UN CARTONE ONDULATO
(T1PO QUELLO DEGLI SCATOLONT)

2. RITAGLIARE
Cr 30 e— L

4, APPLICARE LE ALTRE DUE PARTI,
CI1ASCUNA SUL LATO CORRiISPONDENTE

DA PORTARE INFILATA NEL CINTURONE,
MEGLIO SE SONO DUE!




02 OGGETTI D1 SCENA

FOTOCOPIARE E INCOLLARE
SU UN CARTONE ONDULATO

SAGOMA DELLA PI1STOLA SINGOLA
(PiU SEMPLICE DELLA VERSIONE PRECEDENTE)

SAGOMA SUL CD

ﬂjl'eft(?fd tn cartone




02 OGGETT! D1 SCENA

—

NELLA VERSIONE SINGOLA,
1L. LATO OPPOSTO A QUELLO DECORATO
PuO RIMANERE DI CARTONE GREZZO

gjz'a‘tofa n cartone 44



06 CONCORSO INVENTA 1L JOLLY ROGER

IL JOLLY ROGER R ey
B CONCORSO
Sapete cos’¢ il Jolly Roger?

Se non lo sapete, potete scendere dalla mia nave e cercarvi Inventa 11 tuo J Olly Roger e
un'altra ciurmaglia da quattro soldi!!! oppure .... Ma siccome .P I' Ova a dlsegnar e
sono un buon capitano ve lo spiego veloce come un colpo di Ora vi invito a inventare e 3

: ‘ ; " OPY B o
sciabola. Il Jolly Roger ¢ la bandiera tradizionale dei pirati disegnare il vostro Jolly Roger, 11 ‘tuo ]OIIY RO ger

americani ed europei, raffigurata spesso come due tibie

incrociate sovrastate da un cranio bianco su sfondo nero. Il ad una condizione: deve essere

simbolo del teschio con le ossa incrociate € un simbolo diffuso €  ymoristico, insomma far

utlh;zato n molt_l contestl,' comunque spesso 1n collegamento ridere! O gnuUno deve

con il concetto di morte. L'origine della parola «Jolly Roger» ¢ .

non ¢& chiara. Una tra le diverse teorie vuole che derivi dal personalizzare la propria

francese «jolie rouge», che in inglese venne corrotto in «Jolly bandiera, per rendersi

Roger». Questo potrebbe essere verosimile poiche esistevauna  yjconoscibili dalle altre navi !

serie di «bandiere rosse» che erano ben piu temute delle g
; . RO Quindi al posto delle ossa

«bandiere nerey». La bandiera rossa infatti significava morte > ] )

certa. Non importa quanto gli uomini di mare temessero la incrociate, ad esempio, potete

bandiera nera dei pirati, tutti pregavano di non incontrare mai la  jncrociare forchetta e

jolie rouge. La bandiera rossa dichiarava spavaldamente le coltello. ...

intenzioni dei pirati, cio¢ non dare quartiere. Il termine venne ’

successivamente usato per la bandiera nera con teschio e ossa

che apparve attorno al 1700. Era consuetudine dei pirati Raccogliete tutti i disegni e

cambiare all’ultimo momento la bandiera sull’albero con il prem iateli scegliendo il Jo []y

temibile Jolly Roger per cogliere di sorpresa il vascello da

“bhordare Roger da issare sul vostro

albero maestro.

Per disegnarlo non serve essere
provetti pirati o pittori, basta
seguire qualche semplice
indicazione.
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